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製作動機
因為我自己本身就很喜歡繪畫
也很好奇動畫是如何製作出來的
在國中的時候因為一些因素
而接觸到了做動畫這個領域，
於是想要藉由這次的自主學習
來好好的研究學習製作動畫。

讓自己多一項技能



目的
製作1分鐘左右的手繪動畫

執行方式
使用clip studio paint 繪製圖片再使用Aviutl編輯製成動畫

利用每個禮拜的自主學習時間和空閒的時間製作
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(圖一)Clip studio pant版面介紹



編輯軌

編輯設定

Aviutl

(圖二)Aviutl版面介紹



製 作 過 程

找配樂 繪圖 動畫編輯
M u s i c P a i n t A n i m a t i o n  e d i t i n g



找配樂
M u s i c

https://youtu.be/RkRRqkFOwHk

至YouTube找配樂

製作使用配樂

covered by センラ

https://youtu.be/RkRRqkFOwHk
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(圖三)圖片



動畫編輯
Animation editing

把圖片、音樂
放入Aviutl編輯

(圖四)Aviutl編輯
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(圖五)Aviutl編輯完成



成果

【手描き】ファムファタル【原神】.mp4

【手描き】ファムファタル【原神】.mp4


心 得
這是我第一次做手繪動畫，在這次的製作過程中我
覺得非常有趣，有個這麼棒的機會學習製作動畫，
當然製作過程沒有那麼順利，我遇到了很多問題，
再加上Aviutl完全是日文字，在語言方面就有很大
的困難，但是經過我努力不懈的去學習使用，一步
一步的製作，用Aviutl製作也越來越上手，到最後

完成了這一部動畫，使我非常有成就感！


